Cách làm Tuyết rơi

1. Mở một tấm hình để làm tuyết rơi.

- Bấm vào “Set Background Color”. Khi Color Picker window sẽ hiện ra. Gõ 6 con số KHÔNG (000000) vào ô #. OK 



2. Làm một Layer mới ==> Ctrl + Shift + N 
- Bấm vào Edit menu, Fill, Use: chọn Background color. OK

3. Bấm Filter > Noise > Add Noise và set như sau:
Amount: 107
Distribution: Gaussian
Monochromatic: Yes (check mark)

OK
(Bước thứ 3 này sẽ làm Layer 1 với background màu đen có những chấm trắng)

4. Bấm Filter > Blur > Motion Blur và set như sau:

Angle = 80
Distance = 3 pixels

OK


5. Bấm Filter > Blur > Gaussian Blur và set như sau:
Radius: 1.5 pixels. OK


6. Đổi Layer mode từ Normal Mode thành Screen Mode. Bước này sẽ cho ta thấy hình background của mình nhìn xuyên qua tuyết.
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7. Bấm CTRL+L sẽ thấy bảng Level hiện ra và set như sau:
Channel: RGB
Input Levels: 90; 1.00; 170
Output Levels: 0; 255
OK

8. Lập lại bước 2 – 7 thêm 3 lần nữa (Tổng cộng ta sẽ có 1 Layer là Background, 4 Layers Tuyết)

9. Sau khi ta có 1 Layer là Backgroun, 4 Layers Tuyết.

Lấy hết con mắt ở 4 Layers Tuyết ra, chỉ để lại con mắt ở Layer Background. Xem hình sau:
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10. Bấm Ctrl + Shift + M sẽ mở Photoshop ImageReady


11. Ở bảng Animation bấm vào “Duplicates current frame” 3 cái, để ta có 4 Frame hình. Xxem hình sau:
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12. Bấm vào Frame 1 ở Animation, rồi ở Layer Palate ta bấm cho con mắt vào Layer 1 (Chú ý: ta sẽ có con mắt ở Background và Layer 1). Xem hình:
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- Bấm vào Frame 2 ở Animation; bên Layer Palate cho con mắt  ở Layer 2, (Con mắt sẽ có ở Layer Backgroun và Layer 2). Xem hình:
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- Bấm vào Frame 3 ở Animation; bên Layer Palate cho con mắt  ở Layer 3, (Con mắt sẽ có ở Layer Backgroun và Layer 3). Xem hình:
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- Bấm vào Frame 4 ở Animation; bên Layer Palate cho con mắt  ở Layer 4, (Con mắt sẽ có ở Layer Backgroun và Layer 4). Xem hình:
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13. Bây giờ mình đổi Frame delay cho mỗi Frame là 0.15 sec.

- Bấm nút Play xem kết quả

- File > Save Optimized As ..... *.gif
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